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Questo gioco puo essere realizzato per
lanciare con i bambini il tema della solidarieta.
Il funzionamento e lo stesso dei famosi giochi
'cosa appariral in cui annerendo gli spazi
contrassegnati da un puntino compare una
figura. Per prima cosa si dividono i bambini a
coppie o a gruppl di tre e si dlstrlbU|sce ad
‘ogni griuppo un foglio conténente una lettera,




Ogni gruppo colora tutti gli spazi col puntino
ottenendo una lettera dell’alfabeto, i bambini
della classe si riuniscono e accostando uno
accanto all’altro le lettere scoperte, indovinano
quale parola si puo formare riordinando i fogli;
gli alunni scoprono la parola SOLIDARIETA'.
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La bambina e personaggio di fantasia e il suo nome e stato
scelto in quanto evoca la Rosa Bianca, un gruppo di studenti
che si opposero in modo non violento al regime della
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